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Bevezetés, fogalom meghatarozasok

Guilford (1950) szerint a kreativitas a divergens (széttarté) gondolkodasban nyilvanul
meg. A divergens gondolkodas teszi lehetdvé egy problema tébb oldalrél valéd
megkézelitését, illetve olyan elemek ésszekapcsolasat, amelyeket rendszerint egymastol
fuggetlennek, vagy ossze nem illének tartunk. A divergens gondolkodast segitd
feladatoknak egyszerre tébb helyes megoldasa is létezik.

Guilford (1950) szerint mindegy, hogy milyen terilleteken tervezzilk a kreativitas
fejlesztését, mert a kreativitas a tanulas része. A tanulas pedig az életiink egyik allandé
folyamata, ezért a kreativitast minden terileten ki lehet bontakoztatni. Tanulaskor Gj
informaciokat fogadunk be, a kreativitds pedig abban rejlik, hogy az uj és a regi
informaciok kézott milyen 0j kapcsolatokat fedeziink fel.

Tanulasban akadalyozott gyermekeknél olyan teriiletek segitik a kreativitast, amelyek
egybeesnek érdeklédésiikkel, amelyekben kénnyen motivalhatok, és amelyek érzelmi
megerdsitést és visszajelzést biztositanak. Amelyek megkénnyitik a tanulast, mert az
utanzast, a mintakévetést és a spontan emlékezetet aktivizaljak (Mesterhazi, 1998).

A kreativitas nem csupan a gondolkodasra vonatkozik. A tanulasban akadalyozott tanulok
vizualis, akusztikus és motoros kreativitasanak fejlesztésének hatasa transzferalodhat a
személyiség és a gondolkodas fejlesztésére. Bizhatunk abban, hogy problema
megkozelitésilk divergens jellegiivé valik, flexibilisebb (rugalmasabb) lesz és az
eredetiség (originalitds) is megvalésithato. Hiszen egy kreativ folyamatban létrejott
tevékenység értéke azzal mérhetd, hogy mennyire (] és értékes. Egy kreativ folyamatnak
lehet belsé, élményszerii, szubjektiv oldala is. igy a tanulék kilonbdzo tevékenységei,
produktumai is lehetnek kreativak.



A kreativitas egymasra épiilé nehézségi szintjei

Kifejez6 kreativitas: a gyermekek tudasukat, véleményiiket, érzésvilagukat kiilénféle
tevékenységi formakban nyilvanitjak ki: széban, irasban, rajzban, énekben. A feladatok

megoldasa jatekos, kotottségek nélkili.

Produktiv kreativitas: itt a szabad jaték korlatozasa mar bizonyos mértéki. Az
elsajatitott ismeretek alkalmazasanak igénye és képessége szilkséges a kreativ jellegii

produktum eldallitasahoz.

Feltalalé (inventiv) kreativitas: a kitalalas és felfedezés jellemzi ezt a szintet.
Legfontosabb eleme a hajlékonysag, vagyis az 0j és szokatlan kapcsolatok meglatasa az

elézéleg még nem dsszeflggd részek kozdtt.

Ujité (innovativ) kreativitas: A gyermekek a meglévd produktumba ujat visznek, amitél
az jobba valik, vagy esetleg egészen masként, Uj médon oldanak meg feladatokat,

problémakat, s ez jobb, ésszeriibb, mint a régi megoldasi maéd.

Teremtd kreativitas: az alkotas legmagasabb szintje. Alapjaiban teljesen uj elv, vagy
feltevés keletkezik (Fodor, 2007).

Az elsd szint mar ovodaskorban jelentkezik, és a gyermekek egyre magasabb szintekre
juthatnak el. Feladatunk, hogy megkeressik azokat a kifejezési formakat, ahol a
kreativitas fejlédési lepései megvalésulhatnak.

A kreativ ember jellemzdi

A kreativ embert a valtozatossagra torekvés, a kezdeményezés és a nyitottsag jellemazi.
Szereti maga kitapasztalni a jelenségeket, meggydzédni azok helyességérdl, akar meg
is kérddjelez allitasokat.

A kreativ ember szemelyiseégét alkoto jegyek olyan, viszonylag tartos vonasok, amelyek
az egyik embert a masiktél megkllénboztetik. Ez az adottsag lehetévé teszi, hogy az
ember bizonyos dolgokat megtanuljon; ez fiigg az 6rékléstdl, a kérnyezeti hatasoktél,
illetve a ketté interakcidjatol (kélcsénhatasatol). Guilford és Torrance (Fodor, 2007) tiz
kreativ képesseget gylijtéttek Gssze, amelyek feltetelezésiilk szerint a kreativitas

strukturajat alkotjak.



1. Szenzitivitas: problémara valo érzékenység. A kreativ egyének meglatnak olyan
problémakat is, amelyeket masok nem ertelmeznek problémaként.

2. Fluencia (kénnyedség): a kreativ emberek csekély informaciokbdl is nagyszamu

dtletet talalnak ki.

3. Originalitas (eredetiség): (j, szokatlan, innovativ Otletek révén eredeti, masok
megoldasaitol killénbézé valaszokat tudnak adni a problémakra.

4. Flexibilitas (rugalmassag): A kreativ emberek valtozatos megkozelitésmadokat
alkalmaznak, és kiilénbdzo dtleteket, megoldasi technikakat tudnak létrehozni.

5. Szintetizalas: A kreativ emberek nagyobb és teliesebb gondolati kérokbe rendezik

gondolataikat.

6. Elaboracio (kidolgozottsag): képesek a részletek kitéltésére is. Adott informaciokat
tsszerendezve, egy struktirat allitanak dssze.

7. Analizis: nem fogadjak el masok altal megalkotott szintéziseket (0sszevetéseket, kész
strukturakat). A struktirakat djra analizaljak azért, hogy ujat alkossanak.

8. Redefinialas (ujradefinialas): a szokasostol eltéréen észlelik a targyakat, vagy azok
részleteit. Az eltérd észlelés kivetkeztében a targyat vagy annak egy részet uj, eddig
nem ismert modon alkalmazzak.

9. Komplexitas: A kreativ emberek sok, egymassal Osszefiiggé gondolattal tudnak
dolgozni. Az dsszefliggéseket masfajta viszonylatban is értelmezik.

10. Ertékelés: kritikaval viszonyulnak, és kénnyen meghatarozzak az uj Stletek értéket.

Az egyén kreativitasa fligg a kérnyezett6l és a kulturalis hatasoktol. A kreativ erd adja az
egyén szamara az élet igazi értelmét, mert kitizi a célt, és biztositja az eszkézt is a cel
eléeréséhez.

A kreativitas fejlesztésének pszichologiai és pedagdgiai feltételei

Amennyiben ma az alkotoképességet a legtébben nem egyes emberek &roklés altal
(tehat véletlenszerlien) megszerzett privilegiumaként ertelmezik, s jelentos szakemberek
(Roco, Mihaela, 1985; Csikszentmihalyi, 1996; Kaufman és Sternberg, 2006) pedig azt
valljagk, hogy a kreativitas szintje valtozatos gyakorlé jellegli programok réven
fejleszthetd, az iskola nagy lendilettel fordulhat a fejlesztés megtervezese és kivitelezése
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fele (nyilvdan nemcsak a kivaloak részére). A tarsadalom tovabbfejlédésének
szempontjabol ugyanis letfontossagu, hogy az iskolazott emberek a megszerzett tudasuk
sikjan milyen meértékl kritikai és innovativ gondolkodassal, milyen képzelGerdvel,
otletességgel és leleményességgel rendelkeznek. A kreativitas fejlesztése kimondottan
kedvezd helyzetbe kerillhet, hisz a tarsadalom nemcsak elvarja, hanem egyszersmind
eldirja, hogy az iskola tegyen minél tobbet a kreativitas fejlesztése érdekében (mint
ahogyan szamos iskolan kivilli szervezet vagy egyesilet is tesz, amikor kilénbozé
alkotoképességet fejlesztd tréningeket, erdsito foglalkozasokat vagy gyakorlatokat kinal).
Masrészt kézzelfoghatd pszichologiai tény, hogy mind a gyermekkor, mind a fiatal- és
felnéttkor mentén a kreativitds megfelelé pedagégiai modszerekkel jelentés mértékben
serkenthetd, fejleszthetd.
Ugy gondoljuk, hogy az alkotoképesséq iskolai fejlesztésének egyfeldl abbdl az elméleti
megfontolasbol kell kiindulnia, mely szerint az aktivitasra és az alkotasra valo
hajland6sag az ember egyik meghatarozé sajatossaga, masfeldl pedig abbél az optimista
premisszabol, hogy minden normalis gyermek genetikailag meghatarozott potencialis
kreativ erdforrasokkal sziiletik a vilagra, amelyek gyakorlatilag végtelenek.
Nyilvanvalénak tiinik, hogy eme erdforrasok kiaknazasa és minél magasabb szintre valo
kimiivelése kivételesen fontos pedagodgiai feladatot jelent, amennyiben az nemcsak a
szlk egyeni érdekeket, hanem a tag szocialis elvarasokat is szolgalja. Ebben az iranyban
Landau (1979) is arra mutatott ra, hogy az egyeni kreativitas létfontossagu az egyén
épiiléesének szempontjabdl, de ugyanakkor a szocialis kreativitas elofeltételét is képezi, s
ekképp barmely tarsadalom vagy kultura szamara egyszersmind nélkildzhetetlen.
A tapasztalat szerint a kreativitas fejlesztése egyaltalan nem képez kénnyili pedagdgiai
feladatot, amennyiben egy roppant dsszetett és sokdimenzios, intellektualis és nem
intellektualis elemeket egyarant magaban foglald, sajatsagos tényezdok és feltételek
eredményeként alakulé, specialis korilmények k&zétt, roppant valtozatos teriileteken
megnyilvanulhaté heterogén képzédményrél van sz6. Ennek tudhaté be, hogy a
kreativitas fejlesztéséhez sziikséges metodikak és stratégiak kidolgozasan nemcsak az
iskola faradozik, hanem a gazdasagi-ipari, illetve a termelé vagy a managementi kérék,

valamint a munkaerd- és szakemberképzo6 intézmeények is.



Osszegzés

Tanulasban akadalyozott gyermekek altalaban a kérnyezet visszajelzései alapjan
alkotnak sajat képet magukrol. Ebben ersen iranyitd tényezé a megfelelés igénye.
Személyiségiuk formalasaban segiteni tudjuk o©ket. Arra kell torekednink, hogy
tanuldinkat nyitott szemléletre neveljik. Kapjanak visszajelzéseket sajat értékeikre és
képességeikre wvonatkozbéan. Legyen lehetéségilk sajat értékeik megélésére és
kibontakoztatasara. Legyenek toleransak, értsenek és, fogadjanak el mas nézeteket is.
A kreativitas nem kizaréan az intelligencia feltétele. A mivészi tevékenységekben sok
.feed-back” élmeény ad visszajelzést nekik a kezdeményezés, a spontan gondolatok és
otletek értékeérdl és jelentéségéral.

A kreativitas fejlesztése a szokatlan nezépontok gyakorlasaval lehetséges, amelyet
szamos érdekes feladattal csiszolhatunk. A lényeg, hogy kicselezziik a
megszokott, sematikus gondolkodasi fédtvonalat, és mas utakon jussunk el a
megoldasokhoz.

Hogyan térjiink ki a megszokott gondolkodési keretekbél? Ugy, hogy megkérdéjelezziik
a bevalt modszereket, és szabad utat engediink a jobb agyféltekénknek. Most ne a logika
iranyitson benniinket, hanem a szabad képzeletiink. Az alabbi jatékos gyakorlatok
segitenek kiszakadni a sablonokbdl, és a modszerek barmilyen helyzetben
hasznalhatoak.

1. Alternativ felhasznalas

Amikor alternativ felhasznalasi modokat keresel targyaknak, akkor kitagitod a
fokuszodat. llyen allapotban aztan csak (gy aramolnak a kilénféle étletek, és minél tébb
Gtlet aramlik, annéal tébb megoldasi alternativa akad a horgodra. A problémamegoldas jo
esetben egy lehetoségektdl tobzodd, kiszélesedd folyamattal irhaté le — aminek
a lateralis gondolkodas kedvez -, majd a sziikités sordan az ezekbél a variacios
lehetéségekbdl konzekvensen kivalasztott iranyba mész tovabb. Juppi!

Az alternativ felhasznalasra j6 példa J. P. Guilford hires kreativ tégla tesztje is. A feladat
egyszerii. az alabbi hétkbdznapi targyaknak 2-2 perc alatt talalj minél tébb felhasznalasi
modjat. Engedd el a fantaziad és a korlataid, j6jjenek az Gtletek!
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2. Atkeretezés

Az atkeretezés nemcsak a danok szemléletmodjanak sajatja, de hasznos barki szamara,
aki szeretne kiszakadni a rogzilt értelmezésekbdl. Minden helyzetben hasznos —
kivaltképpen a dontési helyzetekben -, hogy lassuk az érem masik oldalat is, de meég
jobb, ha szamos oldalat latjuk. lgy tudunk kériltekintéen dénteni, szamos aspektust
megvizsgalva, és ennek segitségével azt is gyakorolhatjuk, hogy miként itéljink meg
helyzeteket &és benne magunkat. Sok esetben nem valtoztathatunk a kérilményeken, de
a mi hozzaallasunkon igen, tehat a kreativitas fejlesztése minden helyzetben jél jon.
Gyakoroljuk hat az alabbi feladattal!

Munkéba menet elcsliszol és eltiréd a labadat. Sorolj fel 5 okot, ami miatt szerencsés
lehetsz, hogy ez tortént veled!

Egy étteremben nagyon finom és tokéletes homérsékletli ételt szolgalnak fel neked.
Sorolj fel 5 dolgot, ami miatt mégis visszakildenéd!

Nyertél a lotton 10 millié forintot. Sorolj fel 5 okot, ami miatt ez rossz hir szamodra!

Ki kell mosnod egy csomo szennyest. Sorolj fel 5 okot, ami miatt ez mégis Gromteli
esemeény szamodra!

Mar egy ideje varakozol a bolti pénztarnal és még sokan alinak elbtted, amikor a
pénztarosnak hirtelen el kellett szaladnia. Mondj 5 dolgot, ami miatt j6l érzed magad, és
nem idegeskedsz ebben a szituacidban!



3. Milyen cimet adnal?

Képzeld el, hogy berendezel egy kiallitotermet, és a te feladatod, hogy elnevezd a
képeket. Mindegyik képhez talalj ki egy pozitiv kicsengésii és egy negativ kicsengésii
cimet. Nyugodtan engedd el a fantaziad, és talalj olyan képcimeket, amelyek talaléan
leirjak az adott képet mindkét — pozitiv és negativ — értelmezésben. Ez a feladat remekil
megdolgoztatia a fantaziad, raadasul megedzi az asszociacios és a fokuszvaltasi
képességed, ami pedig a rugalmassag egyik nagyon fontos készsége.
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4. Szokés a toronybaol!

Bezartak egy magas toronyba, ahonnan nem tudsz kijutni, csak néhany, a szobaban
talalhato targy segitségével. Készits egy menekillési tervet, akar le is rajzolhatod, am ami
a legfontosabb, minden targyat fel kell hasznalnod. Lassuk, milyen érdekes és
szokatlannak hato szokeési tletek keletkeznek az alabbi targyak segitségével:
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vizespalack
5. Kapcsolatképzés

Steve Jobs mondta, hogy “a kreativitas dolgok dsszekapcsolasa csupan’, és milyen igaza
van! Az alabbi fényképen lathaté targyakat rendezd minél tébb szempont szerint
csoportokba. Mindegy, hogy mi alapjan képzed a csoportokat, magyarazd meg, mi az
altalad feltételezett kapcsolat az adott halmazba rakott targyak kézétt. Hajra, klassz
felfedezést!

e

6. Kbzbs mese

Rahangolé dallal alapozzuk meg a bensdséges hangulatot: .Csiribiri, csiribiri
zabszalma..." Elészér szbveggel, majd egyre lassabban és halkabban, végén dudolva,



elhalkulva. Jaték: A csoport vezetdje elkezd egy torténetet, és akinek egy kis pluss figurat
dob, annak kell par mondatban folytatnia azt. A torténet barhol befejezhetd.

7. Hajouton vagyunk

A csoport azt jatssza, hogy hajoutra megy. Kézés megbeszélés alapjan kinevezik a
parancsnokot, a helyettesét, a matrézokat. A jatékot dramatizalhatjak, vihar, hajotorés
vagy egyéb esemény torténhet. Szabadon jatszhatjadk el a torténetet, érzéseiket
kifejezve. Elmény: oldott légkérben atélik a gyerekek a lehetséges veszélyhelyzete,
megoldé képességik fejlodhet. A jatékot elemzés kévesse, ahol a gyerekek
megfogalmazhatjak érzéseiket, megindokolhatjak dontéseiket.

8. Alomhajé

6-8 fos csoportokat alkotnak a gyerekek. Minden csoport kap egy csomagolépapirt és
rajzeszkozdket (szines ceruzak, zsirkréta, filctollak). A csoport egy képzeletbeli hajoutra
keszil, meg kell rajzolniuk a hajojukat, s minden gyermeknek egy szerepet kell
valasztania a hajon. (nehézséget jelent a szerepek elosztasa). Majd a csoportnak egyitt
kell egy révid térténet keretében bemutatni a készitett rajzot.

A csoport kreativitasatél fugg a térténet és a bemutatas (lehet énekkel, verssel,
parodiaval szinesebbé tenni a bemutatast).

9. Reklamszbveg ir6 kerestetik

6-8 fos csoportokat alkotnak a gyerekek, feladatuk az lesz, hogy adjanak fel hirdetést egy
a pedagoégus altal valasztott targyra vonatkozéan. A hirdetés legyen minél kreativabb,
humorosabb és felelien meg egy hirdetés elvarasainak. Rendelkezésre allé idé 10-15
perc. Majd olvassak fel a tanuldk a hirdetés szévegét.

Feladat tovabbfejlesztése:

A hirdetést szamitégépen is meg lehet irni, illetve képekkel, illusztracickkal szinesiteni.



10. Ki vagyok én?

A tanulok 6-8 fés csoportokat alkotnak, minden csoport kitalal egy targyat, amit meg kell
jeleniteniiik. Példaul cserepes virag, kerékpar, stb. A tébbi csoportnak ki kell talalni, hogy

mit jelenitenek meg.

11. ,Négykezes”

A gyerekek parokat alkotnak, minden par egy kézos rajzot fog késziteni, Ugy hogy kézben
nem kommunikalhat egymassal. A lapon egy udvar részlete legyen megrajzolva. Legyen
a rajzon egy tyuk, egy cica, egy haz és egy bokor vagy fa. A pedagbgus a rajzolas
megkezdése eltt egy rahangolé térténettel késziti el6 a rajzolast. A ceruzat a gyerekek
egyitt fogjak meg és a pedagogus utasitasara kezdik el a kbzés rajzolast. A gyakorlat
végén minden par mondja el, hogy hogyan érezte magat a rajzolas kézben, ki volt az
iranyité, hogyan értették meg egymast?

12. Kereszteld

A tanuléknak az a feladatuk, hogy valasszanak olyan keresztnevet, ami szerintik illik
hozzajuk. Természetesen, ha a valédi keresztnevét tartja meg azt is megteheti, de

mindkét esetben indokolnia kell a keresztnevet.
Példaul:

En Timi vagyok, de szerintem inkabb a Lili illik hozzam. Ugy gondolom, hogy a Timi egy
maganyos, visszahlzodo, csendes lanyhoz illik, én egy vidam, kivancsi, 6rékmozgo lany
vagyok.

A pedagogus kérdezze meg az osztaly tagjait, mi a vélemeényik az elhangzottakrol

13. Meseéld el a torténetet!

A tanulok alkossanak 3 csoportot az osztalyban, az alapjan, hogy melyik sz6 tetszik nekik:
sarkany, lrhajé, medve.
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A csoportalkotas utan irjanak rovid térténetet a valasztott szdval, majd rajzoljak le
ceruzaval vagy szamitogépes rajzprogrammal a kitalalt szerepléket, helyszineket. Utana
a csoportok mutassak be a térténetilket és alkotasaikat.

14. Milyen hiresség vagyok?

Minden tanulé egy papirlapra irja le egy hires ember nevét (pl. tudés, iro, kolté, zenész,
szinész stb.). A pedagogus minden tanulé hatara ratliz egy véletlenszerlien kivalasztott
nevet, a diakoknak egymastol kérdezve kell rajonnilk ki is 6.

Példaul:

Hires ember: Matyas kiraly
Feltehetd kérdés:

Ma is elek?

Zenész voltam?

Ferfi vagyok?

Sok jé tulajdonsagom volt?
Szerettek az emberek?
Gazdag voltam?

Uralkodtam?

15. Activity

A tanulok csoportokat alkotnak (max. 6 f6). Minden csoport 3-3 kézmondast vagy szolast,
vagy filmcimet, vagy tananyaghoz kapcsolédé mondatot ir. Majd egyet lerajzolnak, egyet
kérillirmak és egyet elmutogatnak a tébbi csoportnak, akiknek ki kell talalniuk a
feladvanyokat.

Példaul:

- Rajz:
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Addig jar a korso a kuatra, amig el nem térik.
- Mutogatas:

Matyas kiraly és az igazmondo juhasz

- Kériliras:

Részekre osztas

16. Mi jut eszedbe?

A pedag6gus mutat egy képet. A tanuldk 1 percig figyelmesen nézik, majd a pedagogus
a képre vonatkozo kérdéseket tesz fel.

(Forras: http://egyuttazevmindenunnepenklub.network.hu/kepek/karacsony/tigris_es micimacko

karacsonya)

Kérdések:
- Kik lathatok a képen?
- Hany fenyéfa lathaté a domb mogott?

- Melyik kezében van Tigrisnek a csillag?
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- Hany ajandék van a karacsonyfa alatt?
- Melyik laban ugrandozik Tigris?

- Mit fog a kezében Micimacko?

- Hany gédmb van a karacsonyfan?

- Hany mézeskalacs emberke disziti a fat?

17.Harom kivansag

Ajanlott bevezetés: tindérhangulat’ keltése Wedres Sandor: Bébita cimi versével.
Leiras: Minden gyermek kap egy irolapot, amelyre a név felirasa utan irhat harom
kivansagot. Kérhet 6nmaganak, csaladjanak vagy barkinek. A leirt vagyakat kérbe ilve
megbeszéljik. Hatas: Az érzelmek kifejezése, 6nzés és dnzetlenség megnyilvanulasa,
segitd attitlid felkeltése.

18. Kollazs készitése

Készitsink képeket anyagokbdl! PL.: filc anyag, szines lapok, ujsag, karton, képeslap,
szalvéta, kreppapir, kilénb6z6é magok. Jé idében, ha van ra lehetéségink, készithetiink
képeket tenyér- és talplenyomtainkkal (ehhez temperara, nagy meéretii lapokra és egy
rossz lepedore van szikséglnk). A gyerekek nagyon szeretik a kilénbdzé anyagok
hasznalatat és a keziikkel, labukkal vald alkotast, festést.

19. Meseszivés

A gyermekkel egyiitt talaljunk ki egy mesét. A tdrténetet kezdje a pedagogus, majd
kdztsen folytatjak kik a szerepldi, hol jatszodik stb. Kézben a gyermek le is rajzolhatja a
mesét, 6 talalja ki, hogy nézzenek ki a szereplok, milyen szinek jelenjenek meg a rajzon.
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20. Allati nyomozo

Két gyermek vagy a pedagogus és a gyermek 1-1 allatot fognak utanozni, eléadni
egymasnak. Megprébalnak ugy beszélni és viselkedni, mint az altaluk kigondolt allat. Ezt
a jatekot kezdheti a pedagogus, aki megmutatja gyermekének, hogy szerinte hogy
beszél egy allat, miket mondana, ha értenénk (pl.: hol szeret élni, miket szeret enni,
milyen szineket szeret — “milyen ruhat hord"). Térekedjink arra, hogy a gyerekek ne
talaljak ki kéinnyen, melyik allatot utanozzuk, legyiink kreativak!

21.Képek készitése

Logikai készlet, szines palcikak felhasznalasaval készitsiink kilénbézd képeket,
allatokat, gyimdlcstket, ztldségeket, targyakat eldésztr kézdésen, majd a gyermeket

hagyjuk énalldéan is alkotni.

22. Lakatlan sziget

Képzeljik el, hogy egy lakatlan szigeten vagyunk. Ezt a jatékot kezdhetjiik ugy, hogy a
gyermek valaszthat 5 targyat, amit magaval vinne a szigetre. Majd kilénbzé
helyzeteket, szituacidkat mondunk a gyermeknek, & pedig megprébalja kreativan
megoldani, akar az 5 dolog segitségével.

Szituaciok: tlzgyujtas, hazepités, élelemszerzés, horgaszas — halaszas, konzervdoboz
kinyitasa, ruha- és cipbkészités.

23, Alkoss rovid torténet/mesét (mikrocsoportos foglalkozas 5-6 f6 ajanlott)

A dixit nevi tarsasjatékbol valogattam ki kedves, ugyanakkor beszédes,
~ eseménydls képeket. Kiteritettem a képeket eléjik, és arra kértem Gket
jo alaposan nézzék meg. A feladat az lesz, hogy mindenki valaszt maganak egy képet,
azzal elvonul a szoba barmely pontjara és kap 10 percet, hogy a képrél, képhez kitalaljon
egy rovid torténetet, mesét, amit késébb elmesél a tobbieknek.
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24 Ha.... lennél, milyen .... lennél, és miért?

Egyszerii, szinte barmivel behelyettesitheté jatek, amit akar kis- akar nagy csoporttal
egyarant jatszhatunk foglalkozas bemelegitéseként, vagy hangulati zarasként: pl. ha szin
lennél, milyen szin lennél? / Gyiimélcs, allat, forma, jaték, ruhadarab, érzelem (!)

25.Talald ki, mit mondhat egymasnak ...?

Jatsszunk el a gondolattal, vajon mit mondhat egymasnak: két nyuszi a mezon, a két
cipém fiizéje, a zoknik a labaidon, stb. Taléljanak ki a gyerekek is hasonlékat, majd
mondjanak ra minél tobb lehetséges beszélgetés verziot.

26. Targyak sora

MNéhany targyat készitink el, vagy csak emlitjuk Gket, olyanokat, amelyek tavolrdl
emlékeztethetnek valodi vagy vélt sorsukra: szGvetdarab, 6sszegylrt menetjegy, dvcsat,
leszakadt gomb, boriték kilféldi bélyeggel, de liresen, egy virag, egy szamla, egy patko...
Milyen képekre, milyen eseményekre emlékeztetnek ezek a targyak? Talaljuk ki
valamilyen torténetet, amiben ezek a targyak szerepelnek, akar el is jatszhatjuk!

27. Legszebb pillanat

Taldljuk ki, mi volt a targy életének legszebb pillanata. ime: egy régi napernyd,
gyongydkkel kirakott kézitaska, régi érmék, egy legyezd, kényvliapok kézétt lepréselt
ibolyacsokor, egy hintaszék, nadpalca, elvékonyodott pengéji konyhai kés, régi radio,
babacipé sth.

28. Talaljuk ki e targyak legszomorabb pillanatat is. Ne feledkezziink meg arrol
az emberrdl, aki ezeket a targyakat hasznalta!
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29, Alom

Elkezdiink mesélni egy érdekes és varazslatos almot. Majd egy izgalmas résznél hagyjuk
abba, és kérjilk meg gyermekiinket, hogy fejezze be a térténetet. Ugy kell folytatnia, hogy

a fantasztikus alom magja, szerepldi, helyszine megmaradjon.

30. Mesebeli targyak

Idézziink fel gyermekekkel kéizésen mesebeli, varazslatos targyakat, pl.: sliveg, amely
lathatatlanna tesz, palca, amelynek suhintasara mindenki szoborra valtozik, tarisznya,
melybdl sosem fogy ki az etel. Majd a gyermek talaljon ki hasonlo targyakat, melyekbdl

utana kdzdsen mesét szohetiink.

31. Mesehallgatas

Felolvasunk egy mesét a gyermeknek (pl.: Az égig éré paszuly), majd folyamatosan
eljatsszuk kilénb6zé mozgasokkal a meseét (pl.: milyen magasra nétt a bab). A mese
végén megbeszéljik, hogy milyen szinek, hangok lehettek a mesében, milyen
mozgasokat végezhettek a szerepldok (emberek, allatok, névenyek, targyak mozgatasa).
A gyermek mondjon 6 illetve rossz tulajdonsagokat a meseébdl és beszéljik meg, hogy
ezek mit jelentenek, neki vannak-e olyan tulajdonsagai stb. Szereplok eljatszasa (belso
tulajdonsagok — pl.: erés, gyors, Ugyes, gonosz), lerajzolas a tulajdonsagai (kilsé
tulajdonsagok - hajszin, szemszin, testalkat stb.) alapjan.

32. Lufiallatok, lufitargyak

A gyerekek guggolnak és “lufik” lesznek a kovetkezd jatékban; elkezdiink fujni és a
gyermekek elkezdik felvenni az altaluk valasztott alakzat formajat (megbeszéljuk. hogy
4-szer fogunk fujni és a 4. fujasra vegyék fel kedvenc mesehosiik, allatuk alakjat). Mikor
a "lufik felfajodtak”, megprobaljuk kitalalni, hogy a gyermekek milyen alakzati lufik lettek.
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33. Koézmondasok vagy szélasok

Egy-két mondatos kérilirasa, elrejtése oly médon, hogy az uj meghatarozas jol adja
vissza annak lényegét, ugyanakkor komoly fejtérést jelentsen az eredeti mondasra
ratalaini. Lassunk két példat. ,Fogyatékos allat is keriilhet fennmaradasat megoldd
helyzetbe” (vak tyuk is talal szemet). ,Nem féldrengés okozta, helyrehozhatatlan kar. Bar
romok nincsenek.” Ez pedig egy nemritkan elhangzo kijelentést, keserl megallapitast rejt
(Egy vilag omlott 6ssze bennem).

34. Fejtord feladat

Egy eléttink tornyosuld, igen kiterjedt méretii fal masik oldalara kell révid idon beldl
valahogyan atjutnunk, és ehhez nem all rendelkezésre semmilyen segédeszkoz.
Keérdezni szabad. A résztvevok nyilvdn mindenféle lehetdséget vegigvesznek, ezek
kozott egy sor igen bonyolult is felmeril. Mibél van a fal? Milyen vastag? Milyen magas?
Van-e kéznél létra? Van-e kézelben fa? A talaj kikaparhato-e alatta? Milyen kiterjedesi
a fal? Folytathatnank a sort, de batran elharithaté minden igény, mert a legszimplabb és
egyben célhoz juttaté kérdés meril fel a legritkabban, nevezetesen: van-e ajté a falon?
Van, és ez a megoldas!

35. Labirintusjaték

A labirintusjatékok (pl. zegzugos, nemegyszer zsakutcaban végzédd palyan vezetett
golyék eljuttatdsa a kiindulépontbél egy belsé parkoléhelyre) kivaléan illusztraljak a
kozlekedési alternativak kicsiben torténd modellezését. Varatlan fordulat
demonstralasara a szarral ellatott, kissé lecsapott gdmb alaku pérgettyli (vagy jatékcsiga)
szolgalhat. A jelenség sima feliileten térténé megpérgetés utan kovetkezik be, elézéleg
azonban tegyiik fel a kérdést: Mit fogunk tapasztalni? A feladat ez esetben a feltett kérdés
megvalaszolasa, de ezen tilmenden a lehetséges ok(ok) meghatarozasa. Nem vart
jelenségnek lehetink tanui, ugyanis hamarosan megfordul és fejtetére all, igy périg
tovabb. Ennek oka, hogy egy gorbiilt felulet mentén érintkezik az asztallappal, és nem
egy pontszeri csucs kérll forog.
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36. Brain storm kartyajaték Kreativ agy, kreativ vagy?

O .c:.'f{{fﬁx;

9 felforditott kepkartya fekszik az asztalon. Ki talal elstként kapcsolatot ket kép kézétt?
Aki kreativan gondolkedik és gyorsan meglatia az Gsszeflggéseket, az elveheti a
megnevezett kartyakat. Két kép Osszekapcsolasakor barmilyen meghatarozas
hasznalhato. Alkothatd két képbdl egy Gsszetett szot, de hasznalhatoak kifejezések,
érzések, filmcimek is, amik felmerilinek a képek megfigyelése kézben. Ujabb lapok
kerilinek az Ures helyekre, és a jaték azonnal folytatodik!

Végiil az nyer, aki a legtébb kartyat gyuijti.

37.Tili-toli kirako

by SIMGE O E Eldszor dssze kell keverni az elemeket,

majd iigyes taktikdval az elemeket tologatva kirakni az OKOSJATEK feliratot.
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%&"" A Logi Var egy logikai varépitt fajaték. Az épitdelemek
egyszerlien egymasba illeszthetok. Natir fabél készilt alkatrészeinek elmozdulasat
csapolas akadalyozza, ezéert a fakockanal jéval stabilabb, 6ntarté szerkezeteket
készithetnek a kis acsmesterek.
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Felhasznalt irodalom:

https://regi.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tamop412A/2009-
0007 orientacios kepessegek fejl modszertana/TANANYAG/11 1 0.html

www.ofi. hu/tudastar/kreativitas-fejlesztese
hitps://365letszikra.hu/kreativitas-fejlesztese-5-gyakorlat/

http://www.igypk.hu/mentorhalo/tananyag/kepesseqgfejlesztes az also tagozaton/54 k
pzelet s kreativits fejlesztsvel kapcsolatos feladatokijtkok.html

hitps://regi.tankon r.hu/hu/tartalom/tamop412A/2009-
0007 orientacios kepessegek fejl modszertana/TANANYAG/11_4.html

https://www.otthonifejlesztes.hu/kreativ-kepessegek/kreativitast-fejleszto-jatekok

https://www.csaladinet.hu/hirek/gyerekneveles/jatekok zenek foglalkoztatok/25477/kre

ativ_ gondolkodast fejleszto jatekok az ovodaban

https:/iwww.okosjatek.hu/webaruhaz/keszsegfejleszto-
jatekok/kreativ_hobby/kreativ_jatekok fiuknak/logi var

https://www.okosjatek.hu/webaruhaz/keszsegfejleszto-jatekok/tologatos-okosjatek
https://www.okosjatek.hu/brainstorm
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